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A. Informacje ogolne
kod
Po,d stawy . przedmi Ny Blok technik
nazwa | Wizualizowania przynaleznos¢ do .
. . . otu (z A..D3 wspomagajgcych
przedmiotu | i modelowania bloku
planu warsztat
3D L
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prowadzacy | mgr Aleksandra Waluk e-mail
rok | semestr ‘ 1,2 punkty ECTS
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e e jezyk wykftadowy polski
wyktady
liczba ¢wiczenia 30+30 suma 30+ 30
godzin warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Pozytywny wynik egzamindéw wstepnych na kierunku Architektura Wnetrz.

Podstawowa umiejetnos$¢ obstugi komputera.

C. Informacje dotyczace celow przedmiotu

C1- Opanowanie podstawowej wiedzy i znajomosc¢ pracy w programie SketchUp.
C2- Umiejetnosc samodzielnej pracy projektowe]j przy uzyciu programu SketchUp.

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) Efekty alteacing

H H Y= A H H oziomach 6-8 Polskiej
(opis osiaggniec studenta po ukorczeniu przedmiotu) kierunkowe PRamy Kwaléi;ﬁiapcjiwg.j

Rozporzadzenia MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
posiada ogdlng znajomos¢ literatury i innych publikacji, w tym
cyfrowych, zgodnych z kierunkiem Architektura wnetrz oraz potrafi je AW1_WO03 P6S_WG
analizowac i interpretowac we witasciwy sposéb
zna problematyke zwigzang z technologiami realizacji projektowych
1

zgodnych z kierunkiem Architektura Wnetrz AWI1_W0s PES_WG
zna w stopniu podstawowym relacje jakie zachodzg miedzy cztowiekiem | AW1_WO08




a Srodowiskiem technicznym i naturalnym
w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy kreacji artystyczne;j -
prOJektowe.j w z§kre5|e fo.rn.wy., kompozycji, Ifor\struk.ql, §'Eruktury.| . AW1_ W09 P6S_ WG
sposobu dziatania, umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
umie tworzyC i rca’allzqvx{ac w’f’as.ne !<oncepc1e prgjekt.owe i art.yst.yczne AW1 UO1 PES UW
oraz dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania - -
umlg SW|ad9m|e posfug!wac sie narzedziami warsztatu artystycznego i AW1 U02 PES UW
architektonicznego (2D i 3D) - -
umle.SW|ad‘om|.t‘e pos’fugwac sie wiasciwa technika i technologia w AW1_UO3 P6S_UW
trakcie realizacji prac projektowych oraz artystycznych
posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
o o P6S_UW
realizacje wtasnych koncepcji projektowych oraz artystycznych w AW1_U07 P6S UU
przestrzeni 2D, 3D oraz przestrzeni wirtualnej -
opanowat efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych P6S_UW
/ AW1_U08
poprzez samodzielng prace - P6S_UU
posiada umiejetnosci w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych w
oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje wynikajace ze P6S_UW
.o . . A AW1 U1l
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobraZni, intuicji, - P6S_UU
emocjonalnosci i posiadanego warsztatu
KOMPETENCJE SPOtECZNE: absolwent jest gotéw do
potrafi dobrze radzi¢ sobie w kontaktach interpersonalnych w P6S_KO
) AW1_K09
sytuacjach zawodowych - P6S_KR
posiada umiejetnos¢ efektywnego komunikowania sie za P6S_KO
, . . . AW1_K11
posrednictwem technologii informacyjnych - P6S_KR
D1. Tresci programowe
wyktad c¢wiczenia
semestr 1
Liczba Liczba
typ temat cods typ temat cods
Wk Cws | Omdwienie podstawowych funkciji 30
programu SketchUp
- konfiguracja programu
- interfejs
- nawigacja

- przekroje

- skréty klawiszowe

- paski narzedzi

- grupy i komponenty

- ustawienia scen i kamera

Omowienie podstawowych funkcji

programu V-ray do wizualizacji

SketchUp
- interfejs

- rendering

- ustawienia Swiatta
- tworzenie materiatow

- postprodukcja w programie V-ray




Praca na przyktadach i tutorialach.

Zadania semestralne:

1. Modelowanie 3d wylosowanego
mebla/elementu wnetrzarskiego.
2. Sporzadzenie wizualizacji z
wymodelowanym elementem.

*Kolejno$¢ wykonywanych ¢wiczen
i zadan semestralnych ustalana w
trakcie trwania semestru.

semestr 2
Liczba Liczba
typ temat o typ temat i
Wk Cws | Kontynuacja zagadnier z 1 semestru: | 30

Doskonalenie umiejetnosci z zakresu
podstaw wizualizowania i
modelowania 3d.

Doskonalenie pracy w programie
SketchUp i V-ray.

Omowienie podstawowych funkcji
programu SketchUp LayOut do
sporzgdzenia dokumentacji
technicznej projektu.

- konfiguracja szablonu

- narzedzia

- wymiarowanie i opisy

- ustawienia widokow

Zadania semestralne:

1. Wymodelowanie pomieszczenia w
3D wedtug podanego rzutu.

2. Aranzacja wnetrza 3D w wybranym
stylu scenograficznym.

3. Sporzadzenie wizualizacji i
dokumentacji projektu.

*Kolejnos¢ wykonywanych ¢wiczen
i zadan semestralnych ustalana w
trakcie trwania semestru.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposob zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:




El. Literatura obowigzkowa

1.,SketchUp 2024 - Podrecznik Uzytkownika” — bezptatny podrecznik online oficjalnego dystrybutora
programu SketchUp — ProGrupa.com
3. ,Podrecznik uzytkownika V-Ray 6 dla SketchUp” — bezptatny podrecznik online oficjalnego
dystrybutora programu SketchUp — ProGrupa.com
2. ,,Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego”, Ernst Neufert, Arkady 2022

E2. Literatura uzupetniajgca

2010.

3. ,SketchUp to LayOut”, Matt Donley, wyd. Bizfound, LLC, 2021.

1., The SketchUp Handbook for Interior Design. A step-by-step visual approach to planning, designing,
and presenting interior spaces”, Rebecca Terpstra i Dana Hoffman, wyd. PublishDrive, 2024.
2. ,Modelowanie wnetrz w 3D z wykorzystaniem bezptatnych narzedzi”, Joanna Pasek, wyd. Helion,

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

- aktywnos¢é w semestrze,
- obecnos¢ na zajeciach i korektach,

- realizacja ¢wiczen i zadan semestralnych,
- postepy w procesie ksztatcenia,

- aktywnosé w semestrze,

- obecnos¢ na zajeciach i korektach,
- realizacja ¢wiczen i zadan semestralnych,
- postepy w procesie ksztatcenia,

ocena celujaca
Praca bez
widocznych
btedéw. Wybitne
osiagniecia oraz
wybitny poziom
realizacji
poszczegdlnych
¢wiczen i zadan
semestralnych.

ocena
bardzo dobra
Praca powyzej

$redniego standardu

z dopuszczeniem
jedynie
jednostkowych,
drugorzednych
bteddw.

ocena
dobra plus
Praca powyzej
Sredniego
standardu
z zauwazalnymi,
drobnymi
btedami.

ocena
dobra
Praca
zadowalajgca
z widocznymi
btedami.

ocena
dostateczna
plus
Praca
zadowalajgca
ze znacznymi
btedami.

ocena
dostateczna
Praca spetnia
minimalne
kryteria.

ocena
niedostateczna
Praca nie
spetniajaca
kryteriow
okreslonych jako
minimalne.
Niezbedne jest
powtdrzenie
zadania
semestralnego.

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajec 5+45
opracowanie materiatu po zajeciach 5+5
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przeglgdu/przestuchania 5+5
suma godzin 50 + 50
liczba punktéw ECTS 2+2

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa



https://www.empik.com/szukaj/produkt?author=rebecca+terpstra
https://www.empik.com/szukaj/produkt?author=dana+hoffman
https://www.empik.com/szukaj/produkt?publisherFacet=publishdrive
https://tezeusz.pl/autor/joanna-pasek
https://www.empik.com/szukaj/produkt?author=matt+donley

